TIE-22201 Tietokantojen suunnittelu ~ 16.4.2019  Tentin laatija: Antti Luoto
Laskin tai muu lisdmateriaali ei ole sallittu tentissa.
Tehtivi 1: 8 pistetti

Laadi tehtévénannossa kuvatun jirjestelmén késitekaavio UML:n luokkakaavionotaatiota
kayttden. Kdytd periytymisté ja/tai koosteita, jos se on mahdollista. Kisitteiden
ominaisuuksista riittdd pelkkd nimi.

Sarja-Seppo Oy on yritys, joka tarjoaa netissi palloilusarjojen tulospalvelun. Sepon
nettipalvelusta voi seurata otteluohjelmaa ja pistepdrssid, sekd saada tietoa pelatuista ja vield
pelaamattomista otteluista. Sepon asiakkaita ovat erilaisia palloiluliigoja (esim.
Veikkausliiga, Tampere-Puulaaki-2, Jadkiekon SM-liiga) jérjestdvét tahot. Liiga pelataan
vuosittain, silld on alku- ja loppupdivimiéré, ja siihen liittyy joukko otteluita.

Asiakkaan vastuuhenkil6t voivat hallinnoida asiakkaan liigoja, niihin kuuluvia joukkueita,
joukkueisiin kuuluvia pelaajia ja tulevia sekd pelattuja otteluita. Pistepérssi paivittyy
automaattisesti pelattujen otteluiden tietojen mukaisesti. Vastuuhenkildsts tiedetiin etu- ja
sukunimen lisgksi kéyttdjatunnus, salasana, sihkdpostiosoite ja puhelinnumero.

Pelagjasta voidaan etu- ja sukunimen lisiksi tieti#, onko hén oikea- vai vasenkitinen. Pelaaja
-voi vaihtaa seuraa kesken kauden, mutta hén saa pelata yhdelld liigakierroksella vain yhdessi
joukkueessa (esim. hin ei saa edustaa sekd Ilvestd, ettd HIK :ta kauden ensimmaéisessi
ottelussa, vaikka pelejd ei pelattaisikaan samana péivind). Jokaisella joukkueella on
kotikentti, jolla on osoitetiedot (katuosoite, postinumero ja postitoimipaikka).

Pelitapahtumien (esim. maali, sy6tto tai rangaistus) tapahtumahetkisti ja niihin liittyvistd
pelaajista pidetdén kirjaa. Pelaajalla on ottelukohtainen pelinumero ja rooli (esim. maalivahti
tai vasen laitahyokk#gja).

Jarjestelméssd tehddsn mm. seuraavan laisia hakuja ja raportteja:

1. Vastuuhenkil® saa listan kaikista liigan otteluista, joita hinelld on oikeus hallinnoida.
Otteluohjelmasta saadaan lista valitun kauden otteluista pdivim&arineen. Kotijoukkue
esitetdfin ensin, esim. TuTo-RoPS, jossa TuTo on kotijoukkue.

Otteluraportista ndhdé4n yhden ottelun tulos ja pelitapahtumat aikajérjestyksess.

4. PistepOrssi, josta nikee jokaisen kaudella pisteitd tehneen pelaajan pistetilaston.
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Tehtiivi 2: 7 pistettd

Laadi tehtdvén 1 kédsitekaavion pohjalta neljanteen normaalimuotoon normalisoitu
relaatiokaavio, jossa on merkittyné pdé- ja vierasavaimet. Perustele vastauksesi — myds siini
tapauksessa, ettd jokin relaatio on jo mielestési normalisoitu.

Tehtiiva 3: 7 pistettd

Vastaa jokaiseen kohtaan:

1. Olet toteuttamassa lipunmyyntijérjestelméi elokuvateatteriin. Miten ja millaisella
TKHIJ:n mekanismilla yll&pitéisit seuraavanlaista eheysehtoa: Lipun varausta ei voi
peruuttaa, jos lippu on jo lunastettu. Perustele vastauksesi.

2. Mika on tapahtumaloki, mihin sitd kdytetdén ja miten? Mik4 on tarkastuspiste
(checkpoint), mihin sitd kéytetéén ja miten?

3. Millaisia erityspiirteitd on Hadoop Distributed File Systemilld (HDFS)? Miten HDFS
eroaa relaatiotietokannoista?

Tehtivi 4: 8 pistetti

Mitd pitdd huomioida hakemistoja (index) suunniteltaessa? Keksi esimerkkikysely, jolle
suunnittelet mahdollisimman hyvén hakemiston. Perustele vastauksesi.



